
6.1.4. Логически оператори 
 

Използвайки логически оператори, можете да комбинирате два или повече израза на 
взаимоотношения, за да получите резултат от истина или лъжа. Например, логическият израз (x> 5) и (x 
<10) се състои от два логически израза (x> 5 и x <10), които са свързани с помощта на логическия 
оператор „И“. Можем да си представим x> 5 и x <10 като два компонента на оператора „И“; резултатът е 
верен само когато и двата компонента са верни. В Scratch се използват три логически оператора с кратко 
обяснение на значението им. 

 
Таблица 3 

 
Оператор Значение 

 

 
Резултатът е верен само ако и двете твърдения са верни. 

 

 
Резултатът е верен, ако едно от двете твърдения е вярно. 

 

 
Резултатът е валиден, ако твърдението е неправилно. 

 
Оператор „И“ 
Операторът „И“ използва два израза като параметри. Ако и двете са верни, „И“ се оказва вярно, 

ако не - лъжа. В таблица 4 са дадени за всички възможни комбинации. 
Таблица 4 

 

X Y 
 

 
истина 

 
истина 

 
истина 

 
истина 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
истина 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
Оператор „ИЛИ“ 
Операторът „Или“ също използва два израза като параметри. Ако единият от тях е верен, ИЛИ се 

оказва верен. Ще бъде лъжа, ако и двата израза са неверни. 



Таблица 5 

 

X Y 
 

 
истина 

 
истина 

 
истина 

 
истина 

 
лъжа 

 
истина 

 
лъжа 

 
истина 

 
истина 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
Оператор НЕ 
Операторът НЕ използва само един израз като вход. Резултатът е верен, ако изразът е невярен, и 

неправилен, ако изразът е истина. 
Таблица 6 

 

X 
 

 
истина 

 
лъжа 

 
лъжа 

 
истина 
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