
5.1. Блокове за цикли в Scratch 

 
В Scratch има блокове за няколко вида цикли, които се намират в раздел „Контрол“. 

 

В „Компютърно моделиране“ за 3-ти клас сме използвали два от тях: 

 
5.1.1. Безусловен (безкраен) цикъл: 

Този цикъл е често използван и изходът от него не се осигурява от логиката на програмата. 

Такива цикли се наричат безусловни или безкрайни. В Scratch съществува специална 

конструкция за създаване на безкрайни цикли. Цикълът се изпълнява, докато кодът, от който е 

част, е активен. Може да спрете безкрайния цикъл само с бутона Stop. 

 

5.1.2. Цикъл с брояч: 
 
 
 
 
 

Блокът повтаря командите в него определен брой пъти. Той има вграден брояч, който се 
намалява с 1 до 0 всеки път, когато се изпълняват командите от блока. 

 
5.1.3. Цикъл „Да повтаря, докато ..“ 

 

Този цикъл е нов за Вас. Цикълът се изпълнява, докато не настъпи условието, което сме 

задали, за да спре да се изпълнява. Веднага щом условието се изпълни, цикълът спира да 

работи. Кога условието ще се изпълни и ще стане вярно, ние не знаем. Следователно не знаем 

и броя на повторенията на цикъла. 
 

На фиг. 1 сме показали пример за такъв цикъл. Задали сме на Sprite 1 да тръгне от определена 
точка, да се движи до случайни позиции, като сме задали, че ако спрайта се допре до червен 
цвят (червеното блокче), това движение ще спре. Този пример се намира във файл „Repeat 
until.sb3“ 

Тук се добавя условието, което ще 

накара цикъла да спре. 



  
Фиг. 1 Пример за Цикъл „Да повтаря, докато ..“ 

Този цикъл ще използваме в Практическата задача: „Играта Понг“. 
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